Taktik in der Praxis
Test Nr. 1

8 Meter Q o

O o

Rastergrofle 10 x 10 cm

Spielstand: 11 zu 11.

Zwei Punkte am Boden und eine Kugel in der Hand des Gegners.
Sie haben zwei Kugeln in der Hand, sie sind am Spiel.

Es ist vor allem wichtig, die Aufnahme nicht zu verlieren,
sondern moglichst die Punkte zu machen.

Jeder Spieler nimmt nacheinander jede Position ein (A, B, C).

Name 1. Kugel 2. Kugel 3. Kugel Spielstand Punkte
A1 2 Kugeln
zu spielen
B1 1 Kugel
zu spielen
Name 1. Kugel 2. Kugel 3. Kugel Spielstand Punkte
B2 2 Kugeln
zu spielen
(@] 1Kugel
zu spielen
Name 1. Kugel 2. Kugel 3. Kugel Spielstand Punkte
C2 2 Kugeln
zu spielen
A2 1Kugel
zu spielen
Bewertung: P =Llegen: T = SchieRen:
PO: verlegte Kugel = 0 Punkte TO: Loch = 0 Punkte
P 00: Spiel verschlechtert =-1Punkt T 00: Spiel verschlechtert =-1Punkt
P1: Punkt gelegt =1Punkt T1: Treffer =1Punkt
P 2: spielentscheidend gelegt =2 Punkte T2: spielentscheidender Schuss = 2 Punkte

Endergebnisse:

Spieler A Spieler B Spieler C
Punkte A1  Punkte A2 Punkte A Punkte B1  Punkte B2 Punkte B Punkte C1  Punkte C2 Punkte C




Taktik in der Praxis

Test Nr. 1

sonst nicht emgetragen:

Muster far ans Awstillen der Bogern

Pie Ertlirungen zur gespielten Kugel sollen hier nur ans Ausfilen des Formblaties véerdeutlichen und werden

8 Meter

O

Spielstand: 11 zu 11.

Zwei Punkte am Boden und eine Kugel in der Hand des Gegners.
Sie haben zwei Kugeln in der Hand, sie sind am Spiel.

Es ist vor allem wichtig, die Aufnahme nicht zu verlieren,
sondern moglichst die Punkte zu machen.

Jeder Spieler nimmt nacheinander jede Position ein (A, B, C).

Rastergrofle 10 x 10 cm

Name 1. Kugel 2. Kugel 3. Kugel Spielstand Punkte
A1 . 2 Kugeln
%Mf; zu spielen PO F/ /Z /
Zw Kor. Punkt /;Mk;wfg/
B1 3 1Kugel ! gebg! “
‘/MW zu spielen 0 // 0
Name 1. Kugel 2. Kugel 3. Kugel Spielstand Punkte
B2 ; 2 Kugeln 7
I/MW zu spielen Z F / /Z }
Sthuss anf” Sthuss auf Funkt
C1 el aigene, FungTrugel geleg?
uge Sehusskugel 7
f;‘m zu spielen W&;/;%ef / // /
Name 1. Kugel 2. Kugel 3. Kugel Spielstand Punkte
C2 2 Kugeln 7
F;‘W zu spielen Z FZ /} 4/
Larreaw auf | Treffer auf Biteron geleg?
chwarz 1 ans 22
A2 ; 1 Kugel :
mf zu spielen // /
Bewertung: P =Llegen: T = SchieRen:
P O: verlegte Kugel = 0 Punkte TO: Loch = 0 Punkte
P 00: Spiel verschlechtert =-1Punkt T 00: Spiel verschlechtert =-1Punkt
P1: Punkt gelegt =1Punkt T1: Treffer =1Punkt
P 2: spielentscheidend gelegt =2 Punkte T2: spielentscheidender Schuss = 2 Punkte
Endergebnisse:
Spieler A Spieler B Spieler C
Punkte A1 Punkte A2 Punkte A Punkte B1  Punkte B2  Punkte B Punkte C1 ~ Punkte C2  Punkte C
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Taktik in der Praxis
Test Nr. 2
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O

Rastergrofle 10 x 10 cm

Spielstand: 11 zu 11.

Zwei Punkte am Boden und eine Kugel in der Hand des Gegners.
Sie haben zwei Kugeln in der Hand, sie sind am Spiel.

Es ist vor allem wichtig, die Aufnahme nicht zu verlieren,
sondern moglichst die Punkte zu machen.

Jeder Spieler nimmt nacheinander jede Position ein (A, B, C).

Name 1. Kugel 2. Kugel 3. Kugel Spielstand Punkte
A1 2 Kugeln
zu spielen
B1 1 Kugel
zu spielen
Name 1. Kugel 2. Kugel 3. Kugel Spielstand Punkte
B2 2 Kugeln
zu spielen
(@] 1Kugel
zu spielen
Name 1. Kugel 2. Kugel 3. Kugel Spielstand Punkte
C2 2 Kugeln
zu spielen
A2 1Kugel
zu spielen
Bewertung: P =Llegen: T = SchieRen:
PO: verlegte Kugel = 0 Punkte TO: Loch = 0 Punkte
P 00: Spiel verschlechtert =-1Punkt T 00: Spiel verschlechtert =-1Punkt
P1: Punkt gelegt =1Punkt T1: Treffer =1Punkt
P 2: spielentscheidend gelegt =2 Punkte T2: spielentscheidender Schuss = 2 Punkte

Endergebnisse:
Spieler A Spieler B Spieler C
Punkte A1  Punkte A2 Punkte A Punkte B1  Punkte B2 Punkte B Punkte C1  Punkte C2 Punkte C




Taktik in der Praxis
Test Nr. 3
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Rastergrofle 10 x 10 cm

Spielstand: 11 zu 11.

Zwei Punkte am Boden und eine Kugel in der Hand des Gegners.
Sie haben zwei Kugeln in der Hand, sie sind am Spiel.

Es ist vor allem wichtig, die Aufnahme nicht zu verlieren,
sondern moglichst die Punkte zu machen.

Jeder Spieler nimmt nacheinander jede Position ein (A, B, C).

Name 1. Kugel 2. Kugel 3. Kugel Spielstand Punkte
A1 2 Kugeln
zu spielen
B1 1 Kugel
zu spielen
Name 1. Kugel 2. Kugel 3. Kugel Spielstand Punkte
B2 2 Kugeln
zu spielen
(@] 1Kugel
zu spielen
Name 1. Kugel 2. Kugel 3. Kugel Spielstand Punkte
C2 2 Kugeln
zu spielen
A2 1Kugel
zu spielen
Bewertung: P =Llegen: T = SchieRen:
PO: verlegte Kugel = 0 Punkte TO: Loch = 0 Punkte
P 00: Spiel verschlechtert =-1Punkt T 00: Spiel verschlechtert =-1Punkt
P1: Punkt gelegt =1Punkt T1: Treffer =1Punkt
P 2: spielentscheidend gelegt =2 Punkte T2: spielentscheidender Schuss = 2 Punkte

Endergebnisse:

Spieler A Spieler B Spieler C

Punkte A1  Punkte A2 Punkte A Punkte B1  Punkte B2 Punkte B Punkte C1  Punkte C2 Punkte C




Taktik in der Praxis
Test Nr. 4
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Spielstand: 11 zu 11.
Zwei Punkte am Boden und eine Kugel in der Hand des Gegners.
Sie haben zwei Kugeln in der Hand, sie sind am Spiel.

Es ist vor allem wichtig, die Aufnahme nicht zu verlieren,
sondern moglichst die Punkte zu machen.

Jeder Spieler nimmt nacheinander jede Position ein (A, B, C).

Rastergrofle 10 x 10 cm

Name 1. Kugel 2. Kugel 3. Kugel Spielstand Punkte
A1 2 Kugeln
zu spielen
B1 1 Kugel
zu spielen
Name 1. Kugel 2. Kugel 3. Kugel Spielstand Punkte
B2 2 Kugeln
zu spielen
(@] 1Kugel
zu spielen
Name 1. Kugel 2. Kugel 3. Kugel Spielstand Punkte
C2 2 Kugeln
zu spielen
A2 1Kugel
zu spielen
Bewertung: P =Llegen: T = SchieRen:
PO: verlegte Kugel = 0 Punkte TO: Loch = 0 Punkte
P 00: Spiel verschlechtert =-1Punkt T 00: Spiel verschlechtert =-1Punkt
P1: Punkt gelegt =1Punkt T1: Treffer =1Punkt

P 2: spielentscheidend gelegt =2 Punkte

Endergebnisse:

T2: spielentscheidender Schuss = 2 Punkte

Spieler A

Spieler B

Spieler C




Taktik in der Praxis
Test Nr. 5

O 8 Meter

Spielstand: 11 zu 11.

Ein Punkt am Boden und eine Kugel in der Hand des Gegners.
Sie haben zwei Kugeln in der Hand, sie sind am Spiel.

Es ist vor allem wichtig, die Aufnahme nicht zu verlieren,
sondern moglichst die Punkte zu machen.

Jeder Spieler nimmt nacheinander jede Position ein (A, B, C).

Rastergrofle 10 x 10 cm

Name 1. Kugel 2. Kugel 3. Kugel Spielstand Punkte
A1 2 Kugeln
zu spielen
B1 1 Kugel
zu spielen
Name 1. Kugel 2. Kugel 3. Kugel Spielstand Punkte
B2 2 Kugeln
zu spielen
(@] 1Kugel
zu spielen
Name 1. Kugel 2. Kugel 3. Kugel Spielstand Punkte
C2 2 Kugeln
zu spielen
A2 1Kugel
zu spielen
Bewertung: P =Llegen: T = SchieRen:
PO: verlegte Kugel = 0 Punkte TO: Loch = 0 Punkte
P 00: Spiel verschlechtert =-1Punkt T 00: Spiel verschlechtert =-1Punkt
P1: Punkt gelegt =1Punkt T1: Treffer =1Punkt
P 2: spielentscheidend gelegt =2 Punkte T2: spielentscheidender Schuss = 2 Punkte

Endergebnisse:

Spieler A Spieler B

Spieler C




Taktik in der Praxis
Test Nr. 6
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Spielstand: 11 zu 11.
Zwei Punkte am Boden und eine Kugel in der Hand des Gegners.
Sie haben zwei Kugeln in der Hand, sie sind am Spiel.

Es ist vor allem wichtig, die Aufnahme nicht zu verlieren,
sondern moglichst die Punkte zu machen.

Jeder Spieler nimmt nacheinander jede Position ein (A, B, C).

Rastergrofle 10 x 10 cm

Name 1. Kugel 2. Kugel 3. Kugel Spielstand Punkte
A1 2 Kugeln
zu spielen
B1 1 Kugel
zu spielen
Name 1. Kugel 2. Kugel 3. Kugel Spielstand Punkte
B2 2 Kugeln
zu spielen
(@] 1Kugel
zu spielen
Name 1. Kugel 2. Kugel 3. Kugel Spielstand Punkte
C2 2 Kugeln
zu spielen
A2 1Kugel
zu spielen
Bewertung: P =Llegen: T = SchieRen:
PO: verlegte Kugel = 0 Punkte TO: Loch = 0 Punkte
P 00: Spiel verschlechtert =-1Punkt T 00: Spiel verschlechtert =-1Punkt
P1: Punkt gelegt =1Punkt T1: Treffer =1Punkt

P 2: spielentscheidend gelegt =2 Punkte

Endergebnisse:

T2: spielentscheidender Schuss = 2 Punkte

Spieler A

Spieler B

Spieler C




Taktik in der Praxis
Test Nr.7

8 Meter
(@)

Spielstand: 11 zu 11. RastergroBe 10 x 10 cm
Zwei Punkte am Boden und eine Kugel in der Hand des Gegners.

Sie haben zwei Kugeln in der Hand, sie sind am Spiel.

Es ist vor allem wichtig, die Aufnahme nicht zu verlieren,

sondern moglichst die Punkte zu machen.

Jeder Spieler nimmt nacheinander jede Position ein (A, B, C).

Name 1. Kugel 2. Kugel 3. Kugel Spielstand Punkte
A1 2 Kugeln
zu spielen
B1 1 Kugel
zu spielen
Name 1. Kugel 2. Kugel 3. Kugel Spielstand Punkte
B2 2 Kugeln
zu spielen
(@] 1Kugel
zu spielen
Name 1. Kugel 2. Kugel 3. Kugel Spielstand Punkte
C2 2 Kugeln
zu spielen
A2 1Kugel
zu spielen
Bewertung: P =Llegen: T = SchieRen:
PO: verlegte Kugel = 0 Punkte TO: Loch = 0 Punkte
P 00: Spiel verschlechtert =-1Punkt T 00: Spiel verschlechtert =-1Punkt
P1: Punkt gelegt =1Punkt T1: Treffer =1Punkt
P 2: spielentscheidend gelegt =2 Punkte T2: spielentscheidender Schuss = 2 Punkte

Endergebnisse:

Spieler A Spieler B Spieler C
Punkte A1  Punkte A2 Punkte A Punkte B1  Punkte B2 Punkte B Punkte C1  Punkte C2 Punkte C




Taktik in der Praxis
Test Nr. 8
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(@)

O) @

Rastergrofle 10 x 10 cm

Spielstand: 11 zu 11.

Zwei Punkte am Boden und eine Kugel in der Hand des Gegners.
Sie haben zwei Kugeln in der Hand, sie sind am Spiel.

Es ist vor allem wichtig, die Aufnahme nicht zu verlieren,
sondern moglichst die Punkte zu machen.

Jeder Spieler nimmt nacheinander jede Position ein (A, B, C).

Name 1. Kugel 2. Kugel 3. Kugel Spielstand Punkte
A1 2 Kugeln
zu spielen
B1 1 Kugel
zu spielen
Name 1. Kugel 2. Kugel 3. Kugel Spielstand Punkte
B2 2 Kugeln
zu spielen
(@] 1Kugel
zu spielen
Name 1. Kugel 2. Kugel 3. Kugel Spielstand Punkte
C2 2 Kugeln
zu spielen
A2 1Kugel
zu spielen
Bewertung: P =Llegen: T = SchieRen:
PO: verlegte Kugel = 0 Punkte TO: Loch = 0 Punkte
P 00: Spiel verschlechtert =-1Punkt T 00: Spiel verschlechtert =-1Punkt
P1: Punkt gelegt =1Punkt T1: Treffer =1Punkt
P 2: spielentscheidend gelegt =2 Punkte T2: spielentscheidender Schuss = 2 Punkte

Endergebnisse:

Spieler A Spieler B Spieler C
Punkte A1  Punkte A2 Punkte A Punkte B1  Punkte B2 Punkte B Punkte C1  Punkte C2 Punkte C




