Taktikiibung Nr. 1

O

Ergebnis
i Wertung Name
Spiel verschlechtert
P-1: durch Legen Name
° T-1: durch Schielen
® PO: verlegte Kugel Name
® O TO: Loch
Gut gespielt aber Name
P 0,5: den Punkt
nicht gemacht
Spielstand: 11 zu 11. 105 C gtt Name
Zwei Punkte am Boden fiir i asquette
den Gegner (Schwarz), der P1: Punkt gelegt Name
leer ist. T1: Schuss gelungen
Sie haben zwei Kugeln in P1,5: Sehr guter Punkt Name
der Hand und sie sind am
Spi T1,5: Schusskugel
piel. o ;
) . bleibt im Spiel Name
In jeder Aufnahme ist es P2: Bib
das Ziel, das Spiel mit 13 ¢l irtqn, D t
Punkten zu beenden. wichtigesbevan Name
T2: Carreau
Name
O Name
Taktikiibung Nr. 2
Ergebnis
§ Wertung Name
iel verschlechter
@ Spiel verschlechtert
o P-1: durch Legen Name
o T-1: durch SchieRBen
PO: verlegte Kugel Name
TO: Loch
O Gut gespielt aber Name
P 0,5: den Punkt
@ nicht gemacht Name
Spielstand: 11 zu 11. T0,5: Casquette
Zwei Punkte am Boden fiir P1:  Punkt gelegt Name
den Gegner (Schwarz), der T1:  Schuss gelungen
leer ist. P1,5: Sehr guter Punkt Name
Sie haben zwei Kugeln in T1,5: Schusskugel
der Hand und sie sind am bleibt im Spiel
Spiel Name
piel. .
. . P 2: Biberon,
In jeder Aufnahme ist es wichtigesDevant
das Ziel, das Spiel mit 13 Name
Punkten zu beenden. T2: Carreau
Name

Name




Taktikiibung Nr. 3

Ergebnis
O O O Wertung Name
Spiel verschlechtert
P-1: durch Legen Name
T-1: durch SchieRBen
®-® PO: verlegte Kugel Name
TO: Loch
c Gut gespielt aber Name
o P 0,5: den Punkt
nicht gemacht Name
Spielstand: 11 zu 11. T 0,5: Casquette
Zwei Punkte am Boden fiir P1: Punkt gelegt Name
?eir; gfgner (Schwarz), der T1: Schuss gelungen
Sie haben zwei Kugeln in P 1,5: Sehr guter Punkt Name
der Hand und sie sind am T1,5: Schusskugel
Spiel. bleibt im Spiel Name
In jeder Aufnahme ist es P2: Biberon,
das Ziel, das Spiel mit 13 wichtigesDevant Name
Punkten zu beenden. T2: Carreau
Name
O Name
Taktikiibung Nr. 4
Ergebnis
Wertung Name
Spiel verschlechtert
(’ P-1: durch Legen Name
T-1: durch SchieRBen
° PO: verlegte Kugel Name
.‘ TO: Loch
£ Gut gespielt aber Name
n P 0,5: den Punkt
nicht gemacht
Spielstand: 11 zu 11. TO5: C ! gtt Name
Zwei Punkte am Boden fiir i -asquette
den Gegner (Schwarz), der P1: Punkt gelegt Name
leer ist. T1: Schuss gelungen
Sie haben zwei Kugeln in P1,5: Sehr guter Punkt Name
der Hand und sie sind am
Spi T1,5: Schusskugel
piel. o .
: ) bleibt im Spiel Name
In jeder Aufnahme ist es P2: Bib
das Ziel, das Spiel mit 13 ¢ bt irtqnésDe ant
Punkten zu beenden. wichtig v Name
T2: Carreau
Name

O

Name




Taktikiibung Nr. 5

O

Ergebnis
i Wertung Name
Spiel verschlechtert
P-1: durch Legen Name
T-1: durch SchieRBen
® 2) PO: verlegte Kugel Name
(’ TO: Loch
Gut gespielt aber Name
P 0,5: den Punkt
nicht gemacht
Spielstand: 11 zu 11. T05: C gtt Name
Zwei Punkte am Boden fiir i asquette
den Gegner (Schwarz), der P1:  Punkt gelegt Name
leer ist. T1: Schuss gelungen
Sie haben zwei Kugeln in P1,5: Sehr guter Punkt Name
der Hand und sie sind am
Spi T1,5: Schusskugel
piel. o ;
: i bleibt im Spiel Name
In jeder Aufnahme ist es P2: Bib
das Ziel, das Spiel mit 13 ¢l irtqn, D t
Punkten zu beenden. wichtigesbevan Name
T2: Carreau
Name
O Name
Taktikiibung Nr. 6
Ergebnis
C% Wertung Name
Spiel verschlechtert
P-1: durch Legen Name
T-1: durch SchieRBen
‘ P O: verlegte Kugel Name
TO: Loch
§ Gut gespielt aber Name
P 0,5: den Punkt
nicht gemacht
Spielstand: 11 zu 11. TO5: C ! gtt Name
Zwei Punkte am Boden fiir i -asquette
den Gegner (Schwarz), der P1: Punkt gelegt Name
leer ist. T1: Schuss gelungen
Sie haben zwei Kugeln in P1,5: Sehr guter Punkt Name
der Hand und sie sind am
Spi T1,5: Schusskugel
piel. o .
: ) bleibt im Spiel Name
In jeder Aufnahme ist es P2: Bib
das Ziel, das Spiel mit 13 ¢ bt irtqnésDe ant
Punkten zu beenden. wichtig v Name
T2: Carreau
Name

Name




